
7.1."Раз, два, три… ко мне беги!" (с 3 - летнего возраста). 

Правила игры:  
 

Ведущий раздает всем играющим картинки с изображением различных объектов. В 

зависимости от возраста содержание картинок меняется: в младших группах - это объекты 

ближайшего окружения, животные, а в старших группах - это объекты более сложного 

содержания, а также явления природы и объекты неживой природы. Дети могут просто 

загадать какой-либо предмет без использования картинки. Дети встают на другом конце 

зала и по определенной установке воспитателя подбегают нему. В старшем дошкольном 

возрасте ведущим может быть ребенок. Воспитатель или ведущий ребенок затем 

анализирует не ошибся ли играющий, выделяя какие-либо свойства системы.  

 

Ход игры:  
 

"Раз, два, три, все, у кого есть крылья ко мне беги!" (Подбегают дети, у которых на 

картинке изображения самолета, птицы…) Остальные дети стоят на месте.  

Далее могут выбираться любые составляющие подсистемы (глаза, угол, колеса, запах, 

звук…). Ведущий спрашивает у играющих, где у их объектов эти части.  

 

Примечание: Можно использовать задания на надсистему.  

Например: "Раз, два, три, все, кто живет в поле ко мне беги!" К ведущему 

подбегают дети с изображением или загаданными объектами капусты, камня, 

песка, земли, мышки, травы, ветра, трактора. Ведущий спрашивает, в какие 

моменты трактор может находиться в поле (во время сева или сборки урожая).  

Можно использовать задания на функцию объекта.  

Например: "Раз, два, три, те, кто умеет петь ко мне беги!" К ведущему подбегают 

дети с изображением птицы, человека, ветра, радио… 

Интересно использование заданий на временную зависимость.  

Например: "Раз, два, три, все, кто раньше был маленьким ко мне беги!" К 

ведущему подбегают дети с изображением человека, птицы, цветка, ветра…Не 

подбегают дети с изображением трактора, земли, песка… 

 

 

Живая и неживая системы.  
 

При формировании представления о некоторых растениях: "Раз, два, три, все, у кого есть 

листочки (стволы, стебли, корни, цветки) - ко мне беги. При формировании представлений 

о животных (глаза, шерсть, длинный пушистый хвост, копыта, рога…). 

 

Развитие речи.  
 

При обогащении словаря словами, обозначающие части предметов (пуговицы, рукава, 

воротник - пальто); задания на качество предметов (жесткое - мягкое, металлическое, 

фактура ткани…) 

 

Математика.  
 

При ознакомлении с геометрическими фигурами. На картинках у детей изображены 

предметы круглой, треугольной и других формы.  

 



Ознакомление с предметами ближайшего окружения  
 

(младший дошкольный возраст)  

 

Например: "Раз, два, три, все, у кого изображена мебель, посуда… ко мне беги!" Ведущий 

спрашивает у подбежавших детей, для чего служит этот объект (его функцию).  

 


